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Modalités 

֊ Durée : 2 heures. 

֊ Vous devez rédiger votre copie à l’aide d’un stylo à encre exclusivement. 

֊ Toutes vos affaires (sacs, vestes, trousse, etc.) doivent être placées à l’avant de la salle. 

֊ 1 feuilles recto verso manuscrites autorisées 

֊ Aucune question ne peut être posée aux enseignants, posez des hypothèses en cas de 

doute. 
֊ Aucune sortie n’est autorisée avant une durée incompressible d’une heure. 

֊ Aucun déplacement n’est autorisé. 

֊ Aucun échange, de quelque nature que ce soit, n’est possible. 

 
 

Exercice 01 (6 points) 

1. Écrire une procédure C Ecrire_fich(chemin_du_fichier) qui prend en paramètre un chemin de 

fichier. Ensuite : 

• Crée le fichier en attribuant les droits de lecture et d’écriture pour l’utilisateur propriétaire et 

les utilisateurs du groupe. 

• Récupère des caractères depuis l’entrée standard et les écrit dans le fichier. L’écriture 

s’arrête lorsque l’utilisateur saisit le mot : stop. 

2. Ecrire une procédure C remplace_Q_to_A (char tab[], int taille) qui prend en paramètre un 

tableau de caractère et sa taille et remplace la lettre q par a. 

3. Ecrire un programme C qui crée deux processus fils 

• Le premier fils lit à partir du premier fichier et écrit sur un Tube anonyme (pipe). 

• Le deuxième fils lit à partir du tube, remplace toute occurrence de la lettre « q » par « a » 

et écrit dans le deuxième fichier. 

Exercice 02  (4 points) 

1. Ecrire un programme C qui crée deux fils, l'un affiche les entiers de 1 à 50, l'autre de 51 à 100. 

2. Modifier le programme précédent afin qu’il affiche la suite : 1,2,3,4…..,99,100 

Exercice 03  (4 points) 

Un coiffeur possède un salon avec un siège de coiffeur et une salle d’attente comportant un nombre 

fixe de place (NBP) 

 



 

 

• S’il n’y a pas de client le coiffeur se repose sur son siège 

• Si un client arrive et trouve le coiffeur endormi, il le réveille et s’assoit sur le siège de 

coiffeur et attend la fin de sa coupe. 

• Si le coiffeur est occupé lorsqu’un client arrive, ce dernier s’assoit et s’endort sur une chaise 

de la salle, si la salle est pleine, le client quitte. 

• Lorsque le coiffeur a terminé avec un client, il fait sortir ce dernier et il va réveiller un des 

clients de la salle d’attente. Si la salle est vide il rendort sur son siège jusqu’à l’arrivé d’un 

nouveau client      

1. En utilisant les sémaphores et les threads, écrire les deux programmes coiffeur et client qui 

simulent les actions du coiffeur et du client. 

Exercice 04 (6 points) 

On cherche à construire une application serveur capable de traiter les requêtes de plusieurs clients à 

la fois. 

Le client se connecte au serveur ensuite lui envoie le nom d’un fichier texte. 

Le serveur vérifier si le fichier existe dans le répertoire : Service.  

• Si le fichier existe le serveur envoie le contenu de ce fichier au client. Dans ce cas le client 

affiche sur la sortie standard le contenu du fichier.  

• Si le fichier n’existe pas un message : fichier introuvable est envoyé par serveur au client, ce 

dernier doit afficher le message « le fichier n’existe pas chez le serveur » 

 

1. Ecrire les deux programmes client et serveur dans le cas d’un seul client. 

2. Modifier le programme serveur afin qu’il traite plusieurs clients à la fois. 



 


